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MOTO

“Dan jika kamu membalas, maka balaslah dengan (balasan) yang sama dengan
siksaan yang ditimpakan kepadamu. Tetapi jika kamu bersabar, sesungguhnya
itulah yang lebih baik bagi orang yang sabar”

(QS. An-Nahl : 126)

Bukankan Kami telah melapangkan dadamu (Muhammad)?,

Dan kamipun telah menurunkan bebanmu darimu, yang memberatkan
punggungmu, dan Kami tinggikan sebutan (hama) mu bagimu. Maka
sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya bersama
kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah selesai (dari suatu urusan),
tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain), dah hanya kepada Tuhanmulah
engkau berharap.

(QS. Al-Insyirah : 1 —8)

Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. (Aristoteles)

Ketergesaan dalam setiap usaha membawa kegagalan. (Herodotus)
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ABSTRAK

Dalam era perkembangan teknologi yang pesat, teknologi menjadi bagian tak
terpisahkan dari kehidupan manusia. Keberadaan teknologi yang cepat dan akurat
mempermudah manusia dalam menjalankan berbagai aktivitas. Salah satu
penerapan teknologi adalah dalam mempermudah konfirmasi presensi bagi
mahasiswa atau institusi. Metode konfirmasi presensi telah mengalami banyak
perubahan seiring perkembangan zaman. Penggunaan Kkartu presensi, pengenalan
sidik jari, dan pengenalan wajah menjadi beberapa contoh metode konfirmasi
presensi yang telah dikembangkan. Salah satu teknologi yang diterapkan adalah
GPS (Global Positioning System) sebagai alat bantu untuk mengetahui lokasi
konfirmasi presensi pengguna perangkat. GPS merupakan sistem satelit navigasi
global yang memberikan informasi lokasi, kecepatan, arah, dan waktu dengan
akurasi tinggi. Dalam konteks PKL, kegiatan ini penting dalam mengembangkan
keterampilan dan pengetahuan mahasiswa. Kedisiplinan mahasiswa dalam
menjalankan PKL perlu dipantau, termasuk dalam hal presensi. Dalam penelitian
ini, peneliti mengimplementasikan sistem geolokasi GPS sebagai penentu validitas
presensi dengan membuat aplikasi berbasis Android menggunakan framework
Flutter. Metode Agile modeling digunakan dalam pengembangan aplikasi ini,
meliputi tahap requirement, desain, pengembangan, pengujian, dan peninjauan.

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan sistem geolokasi
menggunakan metode Agile modeling dalam aplikasi berbasis Android untuk
konfirmasi presensi pada Praktik Kerja Lapangan (PKL). Penelitian ini
memberikan solusi terhadap kendala metode konfirmasi presensi manual yang
rentan terhadap manipulasi data. Dengan menggunakan sistem geolokasi GPS,
aplikasi ini dapat mencegah manipulasi waktu presensi oleh mahasiswa. Aplikasi
ini diharapkan dapat meningkatkan akurasi dan keandalan proses presensi PKL.
Penelitian ini akan menjadi tugas akhir peneliti dengan judul "Implementasi Sistem
Geolokasi Menggunakan Metode Agile modeling untuk Presensi PKL Berbasis
Android Mobile" dengan studi kasus di Fakultas Matematika dan 1lmu Komputer.

Kata kunci : Sistem geolokasi, GPS, Agile modeling, Presensi, Android mobile,
Flutter.



ABSTRACT

In the era of rapid technological development, technology has become an
inseparable part of human life. The existence of fast and accurate technology makes
it easier for humans to carry out various activities. One application of technology
is in facilitating attendance confirmation for students or institutions. The
attendance confirmation method has undergone many changes over time. The use
of attendance cards, fingerprint recognition, and facial recognition are some
examples of attendance confirmation methods that have been developed. One of the
technologies applied is GPS (Global Positioning System) as a tool to find out the
location of the device user's attendance confirmation. GPS is a global navigation
satellite system that provides location, speed, direction, and time information with
high accuracy. In the context of PKL, this activity is important in developing
students' skills and knowledge. The discipline of students in carrying out PKL needs
to be monitored, including in terms of attendance. In this study, researchers
implemented a GPS geolocation system as a determinant of attendance validity by
creating an Android-based application using the Flutter framework. The Agile
modeling method is used in the development of this application, including the stages
of requirements, design, development, testing, and review .

This research aims to implement a geolocation system using the Agile
modeling method in an Android-based application to confirm attendance at Field
Work Practices (PKL). This research provides a solution to the obstacles of manual
attendance confirmation methods that are prone to data manipulation. By using
GPS geolocation system, this application can prevent manipulation of attendance
time by students. This application is expected to improve the accuracy and
reliability of the PKL attendance process. This research will be the researcher's
final project with the title "Implementation of Geolocation System Using Agile
modeling Method for Mobile Android-based PKL Presence™ with a case study at
the Faculty of Mathematics and Computer Science.

Keywords: Geolocation system, GPS, Agile modeling, Presence, Android mobile,
Flutter.
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