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ABSTRAK 

 

Agile merupakan pendekatan yang iteratif dan evolusioner yang dilakukan 

dengan mengedepankan kolaborasi serta menggunakan dokumen formal yang 

terbatas dan tepat untuk membangun perangkat lunak yang berkualitas dalam hal 

biaya yang efektif serta waktu sesui dengan kebutuhan stake holder yang berubah- 

ubah Model pengembangan sistem yang bersifat agile diharapkan dapat menerima 

perubahan yang cepat dari civitas akademik yakni Universitas, Organisasi 

Mahasiswa dan Mahasiswa. Dengan sistem yang bersifat agile diharapkan juga 

dapat meningkatkan kualitas pelayanan biro kemahasiswaan dan meningkatkan 

kualitas Organisasi Mahasiswa. 

Penulis mengajukan judul penelitian “Rancang Bangun Sistem Pelayanan 

Manajemen Mahasiswa menggunakan Agile Development Method” menggunakan 

methode Agile Development Method, menggunakan tekhnologi bahasa PHP dan 

Framework Codeigneter serta menggunakan Database Mysqli untuk membuat 

sistem informasi manajemen pelayanan mahasiswa agar dapat membantu kinerja 

dari bidang kemahasiswaan UNUGHA Cilacap. 

Kata kunci : agile, organisasi mahsiswa


