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MOTTO 

 

“Tindakan adalah kunci dasar untuk semua kesuksesan” 

(Poblo Picasso) 

 

“Kesuksesanmu tak bisa dibandingkan dengan orang lain, melainkan 

dibandingkan dengan dirimu sebelumnya” 

(Jaya Setiabudi) 

 

“Tidak perlu membandingkan proses suksesmu dengan mereka yang titik awalnya 

saja sudah berbeda 
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ABSTRAK 

 

Fajri Septiani.17862061010. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Ilmu 

Teknologi (It) Berbentuk Putar Dadu Pada Materi IPS Kelas V Tema 5 Ekosistem. 

Cilacap: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas Nahdlatul Ulama 

Al Ghazali Cilacap, Juni, 2022. 

Fajri Septiani.17862061010. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Ilmu 

Teknologi (IT) Berbentuk Putar Dadu Pada Materi IPS Kelas V Tema 5 

Ekosistem. Cilacap: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan. Universitas 

Nahdlatul Ulama Al Ghazali Cilacap, Juni, 2022.  

Seorang pendidik dalam melakukan kegiatan pembelajaran membutuhkan 

media pembelajaran yang menarik selain lembar kerja siswa (LKS), buku siswa 

dan BSE (Buku Sekolah Elektronik) tema 5 kelas V sekolah dasar. Dalam hal ini 

pendidik dapat menggunakan media pembelajaran permainan putar dadu yang 

dapat dikembangkan, dapat dikemas secara inovatif dan menarik menggunakan 

PowerPoint dapat membuat materi abstrak menjadi konkret. Tujuan dari 

penelitian yang akan peneliti kembangkan yaitu untuk menghasilkan produk 

berupa media pembelajaran berbasis IT berbentuk permainan putar dadu yang 

efektif dan layak digunakan oleh guru dalam menyampaikan materi pembelaaran 

pada kelas V SD tema 5 muatan pembelajaran IPS 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan R&D menggunakan 

model pengembangan ADDIE yang terdiri dari tahapan analisis (analysis), desain 

(design), pengembangan (development), implementasi (implementation) dan 

evaluasi (evaluation). Analisis data yang dipakai dalam penelitian ini adalah 

analisis secara deskriptf. Perolehan data yang diambi dalam penelitian ini 

dilakukan melalui angket yang telah diisi oleh para ahli, guru, dan peserta didik 

yang berbentuk kualitatif kemudian diubah menjadi kuantitatif menggunakan 

skala likert yang terbagi menjadi 4 skor penilaian. 

Hasil penelitian dapat diketahui bahwa hasil validasi ahli media 

menunjukan jumlah keseluruhan data 64,8% dengan kriteria layak digunakan, ahli 
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Bahasa mendapatkan 75% dengan kriteria layak digunakan, dan ahli materi 

mendapatkan 97% dengan kriteria sangat layak digunakan. Penilaian rata-rata 

kelayakan produk oleh guru 94 % dengan kriteria sangat layak digunakan, 

sedangkan penilaian rata-rata kelayakan produk oleh peserta didik 92,9% dengan 

kriteria sangat layak digunakan, menunjukkan bahwa media pembelajaran 

permainan putar dadu yang dikembangkan oleh peneliti layak dan efektif 

digunakan sebagai media pembelajaran di sekolah dasar. Media permainan putar 

dadu dikatakan efektif dengan hasil perhitungan uji T yang menunjukkan nilai 

signifikansi tailed < 0,05 (0,000<0,05) 

Kata Kunci : Pengembangan, Media Berbasis IT, Permainan Putar Dadu dan 

Tema 5 Ekosistem Kelas V 
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ABSTRACT 

 

Fajri Septiani. 17862061010. Development of Technology-Based Learning Media 

(It) in the Shape of Dice on Social Science Class V Theme 5 Ecosystem. Cilacap: 

Teaching and Education Faculty. Nahdlatul Ulama University Al Ghazali 

Cilacap, June, 2022.  

 An educator in carrying out learning activities requires interesting 

learning media, in addition to student worksheets (LKS), student books and BSE 

(Electronic School Books) theme 5 grade V elementary school. In this case 

educators can use dice roll game learning media which can be developed, can be 

packaged in an innovative and interesting way using PowerPoint can make 

abstract material concrete. The purpose of this study is to produce a product in 

the form of IT-based learning media in the form of a dice game that is effective 

and suitable for use by teachers in delivering learning material to class V SD 

theme 5 social studies learning content. 

 This research is an R&D development research using the ADDIE 

development model which consists of the stages of analysis, design, development, 

implementation and evaluation. Data analysis used in this research is descriptive 

analysis. The data obtained through a questionnaire that had been filled out by 

experts, teachers, and students with qualitative characteristics were then 

converted into quantitative using a Likert scale which was divided into 4 

assessment scores. The results showed that the validation results of media experts 

showed that the total data was 64.8% with criteria suitable for use, linguists got 

75% with criteria for use, and material experts got 97% with criteria very suitable 

for use. The average assessment of product feasibility by the teacher was 94% 

with very suitable criteria for use, while the average assessment of product 

feasibility by students was 92.9% with very suitable criteria for use, indicating 

that the dice rolling game learning media developed by researchers was feasible 

and effective used as learning media in elementary schools. The dice rolling game 

media is said to be effective with the results of the T test calculation which shows 

a tailed significance value <0.05 (0.000<0.05) 
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