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ABSTRAK 

 
 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui media pembelajaran berbasis interaktif 

untuk memperkuat profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar. Jenis penelitian ini ialah 

kualitatif studi literatur. Hasil penelitian menunjukan jikamedia pembelajaran 

berbasis interaktif untuk memperkuat profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar dapat 

1) Meningkatkan motivasi dalam pembelajaran dengan munculnya karakter mandiri 

sebagai bagian karakter dalam profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar. 2) Menjadi 

fasilitas dalam belajar aktif bagi siswa untuk memperkuat profil pelajar pancasila di 

Sekolah Dasar ialah mengarah pada kecendrungan kepemilikan komponen karakter 

yang baik. 3) Memudahkan siswa dalam memahami pembelajaran untuk memperkuat 

profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar ialah dengan munculnya karakter nalar kritis 

dan kreatif. Penggunaan media pembelajaran berbasis interaktif dapat membangun 

suasana pembelajaran yang kondusif dan menyenangkan. 

 

 Kata Kunci Dasar;   pengembangan, media interaktif 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

 
1.1. Latar Belakang 

Media pembelajaran interaktif di Sekolah Dasar memiliki peran yang penting 

guna menunjang ketercapaian pembelajaran yang dapat meningkatkan pengetahuan 

siswa di Sekolah Dasar dengan karakteristiknya yang unik. Chancellor, B., & 

Hyndman, B. (2017) menyatakan jika di tingkat sekolah, keterlibatan kritis individu 

memberikan kesempatan untuk merenungkan strategi dan praktik yang cocok. Oleh 

karenanya, Media pembelajaran interaktif di Sekolah Dasar dapat mendorong 

perubahan proses pembelajaran di Sekolah Dasar sehingga mendapat hasil yang 

sesuai dengan tujuan pembelajaran. 

Penggunaan Media pembelajaran interaktif pada parktek pembelajaran di 

Sekolah Dasar masih menjadi salah satu paranata dalam keberhasilan proses 

pembelajaran. Wahab (2016) menyatakan jika pembelajaran yang interaktif yakni 

pembelajaran yang menciptakan atmosfir belajar yang edukatif dengan adanya 

interaksi antara guru, siswa dan lingkungannya. Kemudian mengenai media dalam 

pembelajaran interaktif. Levy, S & Gamboa, F. (2013) memberikan definisi bahwa 

media dalam pembelajaran interaktif merupakan media yang secara visual 

bermanfaat dalam penyampaian informasi secara interaktif.  

Penilaian autentik harus mencerminkan masalah nyata, bukan dunia sekolah. 

Menggunakan kriteria yang beragam dan komprehensif (kompetensi harus 

mencerminkan pengetahuan, keterampilan dan sikap). Penilaian autentik tidak hanya 

mengukur apa yang diketahui siswa, tetapi lebih menekankan pada mengukur apa 

yang dilakukan siswa. Penilaian autentik ini menuntut guru untuk memiliki pandangan 

yang komprehensif terhadap pengalaman dan masalah nyata. Melalui pengalaman dan 

masalah tersebut, guru dapat memberikan contoh untuk dipecahkan oleh siswa. 

Penilaian autentik didasarkan pada apa yang dapat dilakukan siswa. Dengan penilaian 

autentik, siswa tidak hanya dinilai pengetahuannya saja, tetapi juga keterampilan dan 

sikapnya sehari-hari. Ilmuwan yang cerdas belum tentu memiliki keterampilan dan 

sikap sehari-hari yang baik, begitu pula sebaliknya. Oleh karena itu sangat baik 

menggunakan penilaian autentik di sekolah dasar, agar siswa dibimbing tidak hanya 

dari segi pengetahuan, tetapi juga dari segi sikap dan keterampilan. 
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1.2 Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dari penelitian ini adalah; 

1. Bagaimana Pengembangan Media Interaktif Berbasis Profil Pelajar 

Pancasila Pada Pembelajaran Di Sekolah Dasar 

2. Bagaiamanakah implementasi Pengembangan Media Interaktif Berbasis 

Profil Pelajar Pancasila Pada Pembelajaran Di Sekolah DasarTujuan 

Penelitian 

1.3 Tujuan dari penelitian ini adalah ; 

1. Mengetahui bagaimanakah penilaian Pengembangan Media Interaktif 

Berbasis Profil Pelajar Pancasila Pada Pembelajaran Di Sekolah Dasar 

2.  Mengetahui bagaimana implementasi penilaian Pengembangan Media 

Interaktif Berbasis Profil Pelajar Pancasila Pada Pembelajaran Di Sekolah 

Dasar 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



10 

 

 

BAB II  

STUDI PUSTAKA 

 
2.1. Profil pelajar Pancasila  
 

  Profil Pelajar Pancasila menjadi salah satu keberhasilan sekolah penggerak. 

Nadim Makarim menjelasakn terdapat enam karakter Profil Pelajar Pancasila yakni 1) 

berakhlak mulia yang mengarah pada mengerti nilai moralitas, 2) kreativitas yang 

berhubungan dalam penyelesaian masalah, 3) gotog royong yang berhubungan dengan 

cara bekerjasama, 4) kebhinekaan global yang berhubungan dengan menghormati 

keberagaman, 5) Bernalar kritis yang berhubungan dengan kemampuan dalam 

menganlisa masalah, 6) Kemandirian Pelajar Pancasila yang berhubungan dengan 

kepemilikan kemandirian (kompas.com, 2020). Profil Pelajar Pancasila selaras dengan 

integritas Indoensia sebagai sebuah Bangsa, Sulistyarini (2015) menegaskan jika 

eksistensi suatu bangsa ditentukan oleh karakter yang dimiliki. Profil Pelajar Pancasila 

menjadi nilai etika bagi insan muda di Indonesia, menurut Lickona (1991) pemahaman 

pada nilai etika merupan pengertian dari pendidikan  karakter. 

 Suresh & Clinton (2021) menyatakan jika proses identifikasi sangat 

mengkondisikan penerimaan perubahan yang diperkenalkan. Secara teknis, Profil 

Pelajar Pancasila merupakan “gerakan sosial” yangs  selaras  dengan pemb inaan Ka  

rakter bangsa dengan  mengacu pada Pancasila sebagai dasar negara.  
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BAB III 

METODOLOGI PENELITIAN 

 

3.1. METODE 

Mengkaji mengenai media pembelajaran berbasis interaktif untuk 

memperkuat profil pelajar Pancasila di Sekolah Dasar, peneliti menggunakan  jenis 

kualitatif dengan metode deskriptif  kritis dengan penekanan pada kedalaman 

analisis pada sumber-sumber yang ada.  Penggunaan deskriptif kritis peneliti 

dasarkan pada pendapat Soejono dan  Abdurrahman (1999) yang menekankan 

bahwa dalam deskriptif kritis merupakan interpretasi secara mendalam guna 

menemukan tesis dan anti tesis. 

Dasar penelitian ini ialah menggunakan studi literatur. Penggunaan Kualitatif 

peneliti dasarkan pada pendapat Moleong, Lexy J. (2013) bahwa dalam kualitatif 

ialah nakan peneliti menggunakan kata-kata dan bukan dalam bentuk angka.  

Objek dalam penelitian ini adalah jurnal penelitian,laporan penelitian,buku, 

dan transip lainnya baik berbentuk soft file dan hard file yang memili kaitan 

mengenai pembelajaran berbasis interaktif, profil pelajar Pancasila dan  Sekolah 

Dasar. Analisi data dalam penelitian ini  peneliti lakukan dengan menggunakan 1)  

analisis data deskriptif berupa  penyususnan data untuk kemudian  dilakukan analisis 

yang didasarkan pada pendapat Suharsimi Arikunto. (2002)  bahwa analisis data 

deskriptif ialah usaha pengummpulan data untuk dilakukan  penyusunan data dan 

analisis. 2) Konten  analisis yang didasarkan pada pendapat Hostli dalam Noeng 

Muhajir, (1996)  yang menegaskan jika Konten analisis  merupakan analisis 

untmenemukan  karakteristik pesan secara sistematis dan  objektif. 3) Analisis kritis 

yang peneliti dasarkan pada pendapat Noeng Muhajir, (1996) bahwa dalam 

paradigma kritis  
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BAB IV 

HASIL ANALISIS DAN PEMBAHASA N     

4.1  Meningkatkan motivasi dalam pembelajaran untuk memperkuat profil  

pelajar  pancasila di Sekolah Dasar    

  Berdasarkan kajian yang peneliti  lakukan mengenai media pembelajaran 

berbasis interaktif untuk memperkuat profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar, 

peneliti menemukan bahwa dalam media berbasis interaktif dapat meningkatkan 

motivasi dalam pembelajaran siswa sehingga membantu untuk memperkuat profil 

pelajar pancasila di Sekolah Dasar. Shaleh,A.R dan Wahab,M.A. (2004) 

menyatakan jika motivasi mengarahkan seseorang pada tujuannya. Dapat dilihat 

bahwa media berbasis interaktif menjadi cara dalam mengorganisirkan nilai dan 

tujuan pembelajaran sehingga dapat mendorong motivasi siswa dalam belajar. 

Xie, J., & Wah, B. (2011) berpendapat bahwa dalam pendidikan terdapat isu 

krusial dalam memperkuat negara dalam jangka panjang, Maka ketika motivasi 

siswa meningkat dengan media berbasis interaktif akan ada timbal balik dalam 

pencapain tujuan belajar, salah satunya ialah untuk memperkuat profil pelajar 

pancasila di Sekolah Dasar yang selaras dengan cita- cita negara dalam 

mewujudkan bangsa yang mandiri, berintegritas, berkarakter dan berdaulat. 

Hasil kajian yang peneliti lakukan menegaskan bahwa motivasi siswa dalam 

belajar dengan menggunakan media pembelajaran berbasis interaktif dapat 

menyambungkan ide siswa yang dapat terinterprentasi dalam karakter dan 

identitas sebagai warga negara. Dalam profil pelajar Pancasila salah satu karakter 

nya ialah mandiri, yang dalam motivasi belajar dapat kuatkan bahwa dengan 

motivasi belajar siswa dapat secara mandiri mnyadari situasi yang digadapinya. 

Ghutrie dalam Sumanto (2006) menyatakan bahwa motivasi siswa dalam belajar 

merupakan variasi respon. Disini dapat diketahui bahwa motivasi intrinsik yang 

berasal dari dalam diri siswa akan mengantarkan siswa dalam pencapaian tujuan 

belajar yang diinginkan yang selaras dengan karakter mandiri dalam profil pelajar 

Pancasila. 

Keaktifan siswa dalam belajar dengan penguatan profil pelajar pancasila di 

Sekolah Dasar ialah dalam hal mengakomodasi sikap pasif siswa dalam belajar. 
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Nicol, A. A., et all (2018 menyatakan jika pembelajaran aktif berbasis teknologi 

mengakmodasi kepemimpinan. Dari sinilah tercipat sikap kolaboratif dan 

kerjasama serta gotong royong yang menjadi salah satu karakter dalam profil 

pelajar Pancasila.  

Dapat disimpulkan bahwa fasilitas belajar yang diakibatkan dari 

implementasi media pembelajaran interaktif akan mengaktifkan pembelajaran 

siswa dan terciptalah situasi kolaboratif antar siswa yang menceriminkan profil 

pelajar Pancasila di Sekolah Dasar. Cosner, S. (2020) menyatakan bahwa desain 

pembelajaran aktif diakui sebagai elemen untuk desain pembelajaran yang lebih 

kuat. Oleh karena itu, sikap kolaboratif antar siswa yang encerminkan profil 

pelajar Pancasila manjadi cikal bakal dalam muwujudkan warga negara yang baik 

dan cerdas. 

4.2  Memudahkan siswa dalam memahami pembelajaran untuk memperkuat 

profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar. 

Berdasarkan kajian yang peneliti lakukan mengenai media pembelajaran 

berbasis interaktif untuk memperkuat profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar, 

peneliti menemukan bahwa dalam media berbasis interaktif dapat memudahkan 

siswa dalam memahami pembelajaran untuk memperkuat profil pelajar pancasila di 

Sekolah Dasar. Mourad, A, Jurjus, A, Hussein, IH. (2016) dan Wolff, M, et all 

(2015) menegaskan jika pembelajaran aktif merupakan pergeseran dari instruksi 

eksposisi yang memiliki kecenderungan untuk membuat peserta didik bosan atau 

pasif. 

Pembelajaran berbasis interaktif memudahkan siswa dalam memahami 

pembelajaran untuk memperkuat profil pelajar Pancasila, Dalam hal memudahkan 

siswa ialah selaras dengan karakter yang ada dalam profil pelajar Pancasila yaitu 

karakter kreatif dan bernalar kritis. Fettahlıoğlu, P., Kaleci, D. (2018) menegaskan 

jika berpikir kritis adalah keterampilan hidup pendidikan yang penting. Sehingga 

dapat dikatakan jika dengan menggunakan pembeljaran interaktif, maka siswa akan 

memudahan dalam belajar analisis, komparasi dan keterlibatannya dalam sikap 

berpikir kritis dan kreatif sebagai bagian dari profil pelajar Pancasila. 

Kemudahan siswa dalam memahami pembelajaran sehingga memunclkan 

karakter kreatif dan bernalar kritis merupakan wadah bagi siswa dalam 

mengembangkan berbagai potensi dalam dirinya. Zandvakili, E., et. all (2019) 

menyatakan jika saat siswa membangun dan menginterogasi peta konsep mereka, 
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mereka juga melihat untuk pertama kalinya representasi pemikiran mereka sendiri. 

Sehingga dengan demikian terjadi keberlanjutan yang serasi, seragam dan selaras 

antara proses belajar siswa menggunakan pembelajaran interaktif dan penguatan 

profil pelajar Pancasila.  

Heinrich, W. F., et all (2015) menyatakan jika masalah sosial kini kompleks 

dan membutuhkan pemikiran kritis. Maka dapat disimpulakan bahwa karakter kritis 

dan kreatif yang muncul dalam kemudahan pembelajaran menggunakan media 

pembelajaran interaktif merupakan sejalan dengan penguatan profil pelajar Pancasila 

yang nantinya akan mewadahi siswa untuk dapat menjadi Community Leader dalam 

kehidupan mereka. 

 

  

 

 

 

BAB V 

KESIMPULAN  

 

 

5.1 Kesimpulan  

Setelah peneliti melakukan kajian, dapat ditarik jika media pembelajaran berbasis 

interaktif untuk memperkuat profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar dapat 1) 

Meningkatkan motivasi dalam pembelajaran dengan munculnya karakter mandiri sebagai 

bagian karakter dalam profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar. 2) Menjadi fasilitas dalam 

belajar aktif bagi siswa untuk memperkuat profil pelajar pancasila di Sekolah Dasar 

ialahmengarah pada kecendrungan kepemilikan komponen karakter yang baik. 3) 

Memudahkan siswa dalam memahami pembelajaran untuk memperkuat profil pelajar 

pancasila di Sekolah Dasar ialah dengan munculnya karakter nalar kritis dan kreatif. 
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LAMPIRAN 

 
 

a. Perkiraan Usulan Anggaran Penelitian 
 

No Kegiatan Biaya/ Sat (Rp) Jumlah Biaya (Rp) 

    

1. Honorarium 

 E. Ahli materi 100.000 100.000 

 F. Ahli bahasa 100.000 100.000 

 G. Ahli kesehatan masyarakat 100.000 100.000 

 H. Pembuatan media 300.000 300.000 

2. Bahan dan Perawatan Penelitian 

 E. ATK 100.000 100.000 

 F. Kertas 100.000 100.000 

 G. Flash Disk 50.000 500.000 

 H. Kuota Data 50.000 200.000 

3. Biaya Perjalanan 

 B. Survey pendahuluan 100.000 200.000 

4. Lain-lain 

 B. Submit jurnal sinta 2 300.000 300.000 

JUMLAH 
 

2.000.000 

Terbilang : dua juta rupiah 
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b. Jadwal Kegiatan Penelitian 
 

 

NO 

 

KEGIATAN 
WAKTU / MINGGU 

1 2 3 4 5-12 13 14 15-19 20-22 23-24 

PERSIAPAN PENELITIAN 

1 Studi pustaka 
          

2 
Pengembangan kerangka Fun 

Science Activity Learning 

          

PELAKSANAAN PENELITIAN 

3 
Pembuatan Fun Science Activity 

Learning 

          

4 
Pengujian Fun Science Activity 

Learning 

          

PASCA PENELITIAN 

5 Pembuatan laporan penilitian 
          

6 Pembuatan jurnal penelitian 
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Implementation of SAVI 

Learning Model Through 
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